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Durchführungsbestimmungen 
 

1. Allgemein 

Der Parkettboden darf nur mit ADÄQUATEM SCHUHWERK (Hallenschuhe mit heller Sohle, keine 

Straßenschuhe) betreten werden. 

Die Garderoben werden vom Veranstalter eingeteilt. Da meist mehrere Mannschaften in einer 

Umkleidekabine untergebracht werden, ersuchen wir um gegenseitige Rücksichtnahme! 

Wertgegenstände sollten nicht in der Garderobe verbleiben.  

Der Veranstalter übernimmt bei Unfällen, Diebstählen bzw. sonstigen Schäden (auch an Dritten) 

keinerlei Haftung. Jeder Verein (Trainer bzw. Betreuer) haftet für Schäden, die durch Spieler seiner 

Mannschaft verursacht werden. 

2. Das Turnier wird nach den Hallenfußball-Regeln des ÖFB durchgeführt. 

 

3. Spielberechtigt sind nur Spieler mit gültigem Spielerpass. 

Eine vollständig ausgefüllte KADERLISTE (wird mit der Auslosung mit gesandt) ist vor Spielbeginn 

gemeinsam mit den Spielerpässen bei der Turnierleitung abzugeben. 

4. Eine Mannschaft besteht aus:  5 Feldspieler + 1 Tormann (maximal 10 Ersatzspieler) 

 

5. Spieldauer:  10 Minuten (Finale: 12 Minuten) 

 

6.  Einzelne Spieler dürfen immer ausgetauscht werden. Blöcke dürfen nur während einer 

Spielunterbrechung getauscht werden.  

 

7. Out und Corner werden mit der Hand eingeworfen.  

 

8. Wenn der Ball die Decke berührt, erhält die andere Mannschaft einen indirekten Freistoß.  

 

9. Die Rückpassregel gilt für den  U-11 Bewerb.  

 

10. Für den Tormann ist von der U-8 bis zur U-11 das Auswerfen bzw. Ausschießen über die 

Mittellinie nicht gestattet. Ansonsten bekommt die gegnerische Mannschaft auf der 

Mittellinie einen indirekten Freistoß zugesprochen.  

 

11. Die Spieler dürfen keine langen Hosen bei den Spielen verwenden! ABSOLUTES 

RUTSCHVERBOT! Jedes Rutschen wird mit einem indirekten Freistoß für die gegnerische 

Mannschaft geahndet. Schienbeinschützer sind Pflicht! 
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12.  Disziplinarmaßnahmen:   

Blaue Karte: 2 Minuten Zeitausschluss; kann nur einmal pro Spiel erfolgen, bei einem weiteren 

Vergehen ist dieser Spieler für die restliche Spielzeit auszuschließen. Der ausgeschlossene Spieler 

darf nicht durch einen anderen Spieler ersetzt werden.   

Rote Karte: Ausschluss für die restliche Spielzeit. Über Ausschlüsse, die das ganze Turnier betreffen, 

entscheiden der Schiedsrichter und die Turnierleitung.  

13.  Die Platzierung einer Mannschaft richtet sich nach 1) der Punkteanzahl, 2) der Tordifferenz, 3) 

Anzahl der erzielten Tore, 4) Spiel gegeneinander, 5) Anzahl der Siege. Sollten sämtliche 

Komponenten gleich sein entscheidet ein Siebenmeterschießen.  

 

14.  Sollte ein Finalspiel unentschieden enden, so fällt die Entscheidung im  Siebenmeterschießen. 

Zuerst treten 3 Spieler pro Mannschaft an, bei weiterem Torgleichstand kommt je ein weiterer 

Spieler bis zur Entscheidung. 

 

15. Spielberechtigte Jahrgänge 

• U-8 Bewerb:  2008, 2009 und 2010 

• U-9 Bewerb:  2007, 2008 und 2009 

• U-10 Bewerb:  2006, 2007 und 2008 

• U-11 Bewerb:  2005, 2006 und 2007 


